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Die Diener Cthulhus versuchen eifrig, sich gegenseitig in den Wahnsinn zu
treiben. Der letzte Kultist, der am Ende noch bei (halbwegs) klarem Verstand ist,
gewinnt das Spiel .... falls der Groe Cthulhu nicht allen den Verstand raubt.

Cthulhu Dice ist ein Spiel fiir 2 oder mehr Spieler. Das Spiel enthilt diese

Anleitung sowie einen 12-seitigen Wiirfel. Du benétigst zudem noch pro Spieler 3

Marker fiir die geistige Stabilitéit (diese bezeichnen wir in der Anleitung als

gS-Marker).
-

Der Besitzer des Spiels entscheidet, wer den ersten Fluch ausspricht. Werden

mehrere Partien gespielt, beginnt der Gewinner des letzten Spiels.

Der Startspieler wihlt nun ein Opfer und versucht, dieses zu
verfluchen, indem er mit dem Wiirfel wiirfelt. Die Auswirkungen des
Fluchwurfes treten sofort ein:

Gelbes Zeichen — Das Opfer (also der, den du verfluchen willst)
verliert 1 geistige Stabilitat an Cthulhu. Es legt 1 seiner gS-Marker
in die Tischmittte.

Tentakel — Der Spieler, der den Fluch ausgesprochen hat, nimmt
sich 1 gS-Marker vom Opfer, egal ob der Verfluchende oder das
Opfer den Tentakel erwiirfelt hat. Ist der Verfluchende zum
Zeitpunkt des Angriffs bereits wahnsinnig, geht die gestohlene

_ geistige Stabilitat an Cthulhu.

Alteres Zeichen — Du erhiltst von Cthulhu 1 gS-Marker. Befinden
sich gerade keine gS-Marker in der Tischmitte, bekommst du
nichts.

Cthulhu - Jeder verliert 1 gS-Marker an Cthulhu.

Auge — Wihle ein beliebiges der oben stehenden Wiirfelergebnisse aus.

Dann darf das Opfer reagieren. Es wiirfelt und attackiert seinen
Verflucher. Auch hier treten die Resultate mit sofortiger Wirkung ein.

Ein Fluchwurf, gefolgt von dem Reaktionswurf des Opfers, ist ein
kompletter Zug. Danach ist der Spieler zur Linken des
Verfluchenden an der Reihe. Man darf nicht aussetzen — jeder
Spieler MUSS einen anderen Spieler verfluchen!

Cthulhu befindet sich in der Mitte des Tisches (Ahhhhh! I4!). Jedes
Mal, wenn ein Spieler geistige Stabilitat an Cthulhu verliert, wandert
dieser Marker in die Tischmitte. Jeder Spieler, der ein Alteres

Zeichen erwiirfelt, erhilt einen gS-Marker von Cthulhu zuriick.
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WAHNSINN

Hast du all deine geistige Stabilitit verloren, wirst du wahnsinnig. Du darfst
weiter andere Spieler angreifen, allerdings kann dich niemand mehr angreifen.

Wenn du jemandem geistige Stabilitit raubst, darfst du sie nicht behalten —
sie geht an Cthulhu!

Verlierst du geistige Stabilitit, nachdem du wahnsinnig geworden bist,
passiert gar nichts — du hast nichts mehr zu verlieren ..

Der einzige Weg, um den Wahnsinn abzuschiitteln und wieder zu Sinnen zu
kommen, ist, ein Alteres Zeichen zu erwiirfeln. In diesem Fall erhaltst du wie
gehabt 1 gS-Marker von Cthulhu zurtick.

Drs5 PIEL GEWINNEN

Du gewinnst das Spiel, wenn du am Ende eines Zuges der einzige Spieler
bist, der noch iiber geistige Stabilitit verfiigt.

Ist am Ende eines Zuges jeder Spieler wahnsinnig, gewinnt Cthulhu, und das
Spiel ist vorbei.

Rl V *u }/ a&’p E KULTE (Variante fiir zwei Spieler)

Bei 2 Spielern kann jeder Spieler 2 oder gar 3 Kultisten spielen, wobei die
Spieler immer noch abwechselnd am Zug sind. Der Spieler mit dem letzten
geistig gesunden Kultisten (ein Widerspruch in sich ... wir wissen das)
gewinnt das Spiel. Zuweilen kann es bei dieser Variante ratsam sein, die
eigenen Seite anzugreifen!
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Diese Anleitung gibt es auch in anderen Sprachen auf unserer Internetseite cthulhudice.sjgames.com.

=

i




